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Starte BricsCAD VVS

ricsCAD V1

4) en Us Start BricsCAD, fglgende meny kommer opp pa skjermen:

Velcome *| Velg New drawing for &
), oSe Get Started @ Get started help starte en ny tegning.
New drawing Open other drawing Start from template
GET STARTED Velg Open other
Open a recent file drawing for & &pne en
PROFILE PRESETS . .
1. sdf.dwg eksisterende tegning.

WHAT'S NEW

TUTORIALS

Set current profile Select other profie...
i i
2D Drafting Default

Nar du starter BricsCAD far du automatisk opp en blank tegning. Denne far automatisk tegningsnavn Drawing 1.
Neste tegning du oppretter far automatisk navnet Drawing 2 o.s.v.

Det er fgrst nar du lagrer tegningen med kommandoen Lagre at du far muligheten til 3 gi tegningen et navn.

| wam —

S — @verst til venstre pa skjermen ser du tegningene du har dpnet. Du kan
% Drawing2” X hoppe fra en tegning til en annen ved a klikke med venstre museknapp
pa tegningsnavnet.

Du kan lukke en tegning ved a venstre klikke pa krysset til hgyre for tegningsnavnet.

Du far da spgrsmal om du vil lagre tegningen og gi den et navn hvis du ikke allerede har gjort det.

Tegning 1 Tegning 2 X Nar du har gitt tegningen et navn vil DrawingX erstattes med tegningsnavnet.
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NB! Sjekk at du tegner med metrisk malsystem.

Avslutt BricsCAD, og start pa nytt.

Welcome

@ Get started help

b BHlBSBAD Choose your profile 9 # Units: Memic  ~
2D Drafting
GET STARTED hmevmgs, plans layouts, annotate designs quickly.

I
PROFILE PRESETS
3D Modeling
Use powerful tools for direct solid modeling while preserving imported design intent.
WHAT'S NEW

TUTORIALS

Mechanical
Use powerful 3D constraints to easily compose assemblies as top-down or bottom-up

BIM
Combine the accuracy of solid modeling with the simplicity of sketching programs.
Buy
Sheet Metal
Create sheet metal parts from scratch, or rework parts imported from other MCAD
Buy

1. Velg PROFILE PRESETES

2. Velg Units Metric

3. Veld 2D Drafting

Create / Reinitialize profile > Velg OK og start Ny tegning.

Profile name: - Drafting |
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Brukergrensesnittet

BricsCAD Platinum (MOT FOR RESALE License) - [Drawi

ing1]

Ej File Edit View Insert Settings Toels Draw Dimension Modify Parametric Window Help

— O pad

- & X

Drawingi* X

el MEBlAI& SOFHIAS HACTR S REB O] A X HE & IR R W S

[ Nedtrekksmenyer ] [ Verktayknapper }

[ Tradkorset

)

b

Mo Selection ~ Tg
—‘ =]
Color [ ByLayer
Layer v}
Linetype Bylayer
inetype scale | 1
Lineweight ByLayer
Transparency |Bylayer
Elevation 0 mm
[ Egenskaper ] 2] View
Camera 0,01
| Target 0,0,0

Perspective Off
Lens length 50 mm
Field of view 38,58
Height 15147 mm
Width 25391.46 mm
Clipping off
Front plane 0 mm
Back plane 0 mm
Visual style 2dWireframe

=]

_

M4l MM

Kommandolinjen ]

Annotation scale| 1:1
Default lighting | Off

[l_ Statuslinjen ]7

~

( v

Ready 9528.15, 7178.18, 0 Standard ISC-25 2D Drafting SMAP GRID ORTHO POLAR ESMAP STRACK LWT

Nedtrekksmenyer: brukes for a opprette ny tegning, apne eksisterende tegninger, lagre, utskrift etc.
Verktgyknapper: brukes for a velge tegne og redigeringskommandoer, sette inn symboler etc.

Tradkorset: brukes for & angi fra-/til punkt, velge objekter etc.

LE DUCS DYN QUAD RT TIPS None

Egenskaper: viser egenskapene til et valgt objekt for eksempel farge, linjetype, lengde pa linje, vinkel pa linje etc.

Statuslinje: her kan du sla av/pa hjelpefunksjoner som brukes nar du tegner.

Kommandolinje: her har du dialogen med programmet.
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[ Format og skala

For a sette inn ramme med tittelfelt i tegningen

Oppsett for tegning
Format: Skala: Oppsett:
A3 v 1:50 | (OSettinn ramme uten tittelfelt

Cancel

(") Tilpass tegning uten & sette inn ramme og tittelfelt

Fglgende dialogboks kommer opp pa skjermen:

Velg Format og Skala ved a trykke pa pil ned under
Format og Skala.

Trykk OK for a avslutte dialogboksen.

Her kan du skrive inn data som skal inn i tittelfeltet.

Velg Tegningsnr med venstre museknapp, klikk
med venstre museknapp i Value: - feltet og skriv

Velg Tekstlinje 1 med venstre museknapp, klikk
med venstre museknapp i Value: - feltet og skriv
inn Tekst for linje 1. Fortsett pa samme mate for a

Versjon 2 februar 2017

7, Edit Attributes Block: Tittel
Tag Prompt Value
TEGMIMGSMR. Tegningsnr
TEKSTLIMIEL Tekstlinje 1
TEKSTLIMIE2 Tekstlinje 2 . .
SKALA Skala nn Tegnlngsnummer.
DATO Dato
TEGMETAV Tegnet av
TRACETAV Tracetav
ERSTATNINGFOR Erstatning for
ERSTATMINGAV  Erstatning av
HEMVISMING Henvisning . .
BEREGNING  Beregning legge inn andre verdier.
FORMAT Format
KONTROLL Kontroll
STANDEONTR. Standard kontroll
GODKIENT Godkjent
Value:
oK Cancel
Format
Dato Konstr./Tegnet Trocet Mélestokk
Dato Tegnet av Tracet av
Kontrall Stand.kontroll Godkjent Ska|a
Kontroll Standard kontroll Godkjent
Erstatning for: Erstatt av:
N Erstatning for Erstatning av
Tekstlinje 1 E £
Tekstlinje 2 Tegningsnr.
Henvisning: Beregning:
Henvisning Beregning



Du kan eventuelt legge inn eller endre data i tittelfeltet senere. Trykk OK for a avslutte dialogboksen slik at du
kommer tilbake til tegningen.

Dobbeltklikk pa en linje eller en tekst i tittelfeltet med venstre museknapp. Dialogboksen kommer opp og du kan
endre eller legge til data som beskrevet ovenfor.

Dato Tegnet av Tracet av I

Kontroll Siandar koniralt Gogkjent

Erstatning for | Erslatring av

Tekstlinje 1
Tekstlinje 2 Tegningsnr.
S ‘

Henvisning Baregning -
W

Oppsett:

Du kan sette inn en ramme uten tittelfelt ved a
venstre klikke i rundingen til venstre for «Sett inn
inn ramme og tittelfelt ramme uten tlttelfelt»

Oppsett for tegning

Format: Skala:

A3 L4 1:50 v

oK Cancel

Dette kan vaere aktuelt a gjgre dersom du skal bruke et annet tittelfelt enn det som ligger i VVSLight.

QOppsett for tegning Du kan tilpasse en tegning uten a sette inn ramme
Format: o Crpset og tittelfelt ved & venstre klikke i rundingen til
" 4| = i i i i S BEEED) venstre for «Tilpass tegning uten a sette inn
oK Cancel ramme og tittelfelt»

Dette kan veaere aktuelt a gjgre dersom du skal bruke ramme og tittelfelt fra en annen tegning.

Versjon 2 februar 2017



Laginndelign i VVSLight

Laginndeling i VVSLight er etter Norsk standard NS8351. Symboler plasseres automatisk pa riktig lag ved innsetting.
Eksempel: V315-1 Saniteer utstyr

Der V star for VVS
315 - Saniteer utstyr
-1 Fargekode

1 =Regd

2 =Gul

3 =Grpgnn

4 =Cyan
5=BIla

6 = Magenta
7 =Sort

& Sanitaer utstyr

@verste del av menyen inneholder symboler for plan. Nederste del inneholder

Sanitaer_utstyr ﬂ
symboler for opplegg.

miEEVEVE S S =
OmEmmeem M=
[ = I | 4 L Noen symboler, for eksempel badekar og dusjkar gir deg dimensjonsvalg.
FA--PCE 7 < Jy «]
— 58 & 8 & & § | Dusjkar n
HevY%w 88 <[
Qo vy e
o Lo 1
b4 o T R
I G T S

Symbolene legges automatisk pa lag V315-1 Saniteer utstyr ved innsetting.

Velg starrelse:

Ok Cancel

Velg dimensjon og trykk OK med venstre museknapp.

Symbolet settes inn pa tegningen med venstre museknapp. Symbolet roteres i riktig retning og settes pa plass med
venstre museknapp. (Roter tradkorset i en sirkel rundt innsettingspunktet sa ser du hvordan dette roteres).

Symboler for opplegg har innsettingspunkt pa gulv og vil bli plassert i riktig hgyde. Her er det ikke behov for a
rotere symbolene ved innsetting. Bruk gjerne Kople til Neermeste punkt fra Kople til menyen.

Det ligger ogsa noen generelle symboler som har innsettingspunkt pa symbolet.

Det kan vaere greit a ha ORTHO funksjonen pa nar du setter inn symboler som skal roteres.
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13521,0040, 5525.3919, 0.0000 Standard ISO 2D Drafting SMAP GH AR. ESMAP STRACK LWT TILE DUCS DYN QUAD TIPS «

— I

ORTHO finner du i statuslinjen nederst pa skjermen. Denne kan skrus pa/av ved & klikke med venstre museknapp
over teksten ORTHO. Nar den er gra er den av, nar den er sort er den pa. ORTHO kan ogsa slas av/pa med funksjons
tast F8. ORTHO kan ogsa skrus pa/av ved a hgyre klikke pa teksten ORTHO. Dette gir deg fglgende meny:

Venstre klikk pa On/Off for & skru pa/av. Den bla haken viser om den er pa eller av.

Symbolene settes automatisk inn pa lag V315-1 for sanitaerutstyr og blir automatisk rgde.

w4 Saniteer ventiler og rgr

De forskjellige linjene for kaldtvann, varmtvann etc. legges automatisk pa lag
V312-X.

.- 00 X = fargen pd streken.

Sanitaer_ventiler_og_r... ﬂ

ol e s = Ventiler etc. legges automatisk pa lag V314-X.

X = fargen pa symbolet.
1l;_12’|’-12[:“:]{::-«::]13 ] gl g Y
— — Linjetypen settes automatisk til strek — prikk — prikk for varmtvann, strek —
Tt @ G -4 <] K] ﬁ] ety

prikk for spillvann etc.
ekEmdkd ®
@] % @ Du kan angi lengden pa linjen ved a skrive inn lengden i millimeter i det bla
» feltet over linjen. Angi lengde etterfulgt av Enter. Pek neste punkt 3 angi

& B e
% @ {% {% (m -I— -I- lengden eller trykk venstre museknapp far a sette fra deg linjen i punktet.
VT

e g.pEBET  —

10
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Tegner du med ORTHO pa (beskrevet ovenfor) tvinger systemet deg til a tegne i 90° vinkel. Tegner du med ORTHO
av kan du tegne i fri vinkel.

Du kan angi lengde og vinkel ved a bruke Tabulator-
tasten [Tab] for a skifte mellom lengde og vinkel.
Skriv inn verdi etterfulgt av [Tab]. Skriv inn vinkel

1955_3 etterfulgt av Enter. Hvis du bare skal angi lengde
trykker du Enter etter at du har angitt lengde, linjen

- blir da tegnet i den vinkelen du peker.
e’ -
/ . 33.8962°
4

Det kan vaere lurt 3 bruke POLAR nar du tegner
linjer. Med POLAR kan du lase linjen til spesielle
forhandsdefinerte vinkler i tillegg til vinkelrett som
ORTHO funksjonen gir.

25518.0777, 7320.6166, 0.0000 Standard ISO 2D Draftng SMAP GRID CRTHE POLAR JSMAP STRACK LWT TILE DUCS DYMN QUAD TIPS -

POLAR finner du pa statuslinjen nederst pa skjermen. Denne kan skrus pa/av ved & klikke med venstre museknapp
over teksten POLAR. Nar den er gra er den av, nar den er sort er den pa. POLAR kan ogsa slas av med funksjons tast
F10. POLAR kan ogsa skrus pa/av ved a hgyre klikke pa teksten POLAR. Dette gir deg fglgende meny:

On Venstre klikk pa On/Off for & skru pa/av. Den bla haken viser om den er pa eller av.
Off

Venstre klikk pa Settings... og fglgende meny kommer opp pa skjermen.

@él Settings...

11
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2 Settings g Her kan du sette Polar angle til for eksempel 45°.

EE e - E ¥ Venstre klikk i feltet til hgyre for teksten «Polar
 Drawing ~ angle» og skriv inn gnsket vinkel etterfulgt av
B Drafting Enter

Drawing units
E Coordinate input

Orthogonal made [l rthogonal made Venstre klikk pa det rgde krysset opp til hgyre for a
Tablet mode [0] Command selection mode .
snap/Grid legge ned dialogboksen.

E Snap tracking

o SHALZE (53)
oot B 0w >

Polarsut

Folar mode 0x0000 (0)

Track path [0] Digplay full-screen entity snap tracking path
Entity snaps
Limits

Dynamic input
Direct Modeling
Sheet Metal
DisplayViewing
Entity creation
Entity modification

tegner en ny linje sa du ma skru den pa igjen for

Entity selection hd
POLARANG Polar angle
T Real Sets the increment for polar angles {in degrees).
&5 Registry L
Nar Polar er pa og du tegner en linje vil en bla
hjelpelinje vises og teksten Polar:... som indikerer
at du er i 45° vinkel. ORTHO vil automatisk bli slatt
s _ av og systemet hjelper deg a tegne i 45° vinkler. Du
¥ kan angi lengden pa linjen som beskrevet ovenfor.
Polar skrur seg automatisk av nar du avslutter o
2207.8730 | Polar: 2216.8847 < 45.0000 & &

hver nye linjekommando.

45.6000° Tegner du en sammenhengende linje vil Polar ligge

inne under hele sekvensen.

Dimensjonering av rgr

Det er to mater a dimensjonere rgr pa:

12
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12

Eller ...
12—
N
I
. 12
Velg gnsket dimensjonering og velg et punkt pa linjen med venstre museknapp nar det
X vises et timeglass og teksten «Nearest».
T [ Dra en linje ut der du gnsker malsettingsteksten og sett fra deg punktet med venstre
4150000 museknapp. Fglgende dialogboks kommer opp pa skjermen:
N J o 99.?9999 -
Dimensjon: Skriv inn dimensjon og trykk OK.
Velg teksthgyde:

Skriv dimensjon:

al W

Cancel

Du kan endre teksthgyden hvis du gnsker stgrre eller mindre tekst. 2.5 er
standard stgrrelse men denne kan overstyres ved a sette 5, 10 eller 1 for
mindre tekst. Endringen vil tilbakestilles til 2.5 etter at du har satt inn
teksten.

Skriv dimensjon:

Cancel vil avbryte kommandoen og lukke dialogboksen.

13
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Sette inn ventilsymbol

Tegn fgrst en linje med en linjetype KV, VV eller den linjetypen du skal bruke. Velg ventilsymbol med venstre
museknapp.

Velg et punkt P1 pa linjen med venstre museknapp nar det vises et timeglass og
o teksten Nearest pa linjen.

Velg et punkt P2 pa linjen med venstre museknapp til hgyre eller
venstre for P1 nar det vises et timeglass og teksten Nearest pa
linjen.

Velger du punktet P2 til hgyre for P1 blir ventilen staende som vist:

P1 P2

Velger du punktet P2 til venstre for P1 blir ventilen stdende som vist:

P2 P1

14
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Oppsett ventiler

Sanitaer_ventiler_og_r... n

Velg Oppsett ventiler med venstre museknapp og fglgende dialogboks
kommer opp pa skjermen:

Oppsett for ventiler

Velg skalering: Brytinn:
() Brytinn ventiler

() Tkke bryt inn ventiler

1 W

Cancel

Her kan du velge skalering for ventiler og om ventilen skal brytes inn pa linjen.

Oppsett for ventiler

Velg skalering: Brytinn:

() Brytinn ventiler

Cancel

() kke brytinn ventiler

Versjon 2 februar 2017

Velg skalering av ventiler fra nedtrekksmenyen. 1 er standard stgrrelse.

0.5 halverer ventilstgrrelsen. Ventilene vil bli skalert i denne stgrrelsen
inntil du endrer ventilskaleringen tilbake til 1.

Ventilskalering 2 gir deg en dobbelt sa stor ventil i forhold til 1.
Ventilskalering 1.5 gir deg en ventilstgrrelse som er 1.5 ganger sa stor i
forhold til ventilskalering 1.

Normalt vil du bruke ventilskalering 1 eller 0.5.

15



brytes inn pa linjen som vist ovenfor. Du ma tegne en linje fgrst og

Brytinn:
( sette inn ventilene etterpa.

psett for ventiler H Nar Bryt inn ventiler er valgt (dette er standard verdi) vil ventilene
Velg skalerin&

I'.‘:

1 W r
() Tkke brytinn ve

ntiler

OK Cancel
Oppsett for ventiler H Ofte kan det vaere behov for a plassere inn ventiler i tegningen fgrst og
Velg skalering? Brytinn: tegne linjene etterpa, da klikker du av for «Ikke bryt inn ventiler».
1 \ Brytinn ventiler Denne funksjonen vil vaere aktiv inntil du trykker pa «Bryt inn ventiler».

OK Cancel

Ventilene kan plasseres i tegningen og du
I: :I [ :I kan tegne linjene etterpa.

i3 Varme utstyr

n Symbolene hentes fra menyen med venstre museknapp og settes inn i

Varme_utstyr )
tegningen med venstre museknapp.

mid T E s
OT a4l
AOE8BEesD

@S M Am=Ea Noen symboler ma roteres ved innsetting. Pass pa at ORTHO er p3, roter
inNrale, symbolet og sett det fra deg med venstre museknapp.

Symboler legges automatisk pa lag V324-X.
X =fargen pa symbolet.

Noen symboler har dimensjonsvalg, for eksempel radiatorer.

Radiator for opplegg H Velg dimensjon, her radiatorhgyde og radiatorbredde fra
Velg radigiorhgvde: Velg radiatorbredde: nedtrekkmenyen og trykk OK.
Sett inn symbolet med venstre museknapp.
|| cancel

16
Versjon 2 februar 2017



=< Varme ventiler og ror

Her finner du symboler for Varme. Innsetting av symboler og ventiler,
skalering etc. er pa samme mate som beskrevet under «Sanitaer ventiler og
rgr» ovenfor.

Varme_ventiler_og_rar n

— "~ s gL e e X
= 3 || B e BT
R el I Linjetypen for varme legges automatisk pa lag V321-7

EESEEE o R Ventiler etc. legges automatisk pa lag V324-1

ORI R
EHBHEO0O L ¢
t P 00O FYY
1B T EL,E
§¢ g

sM Brannslukking

Her finner du symboler for Brannslukking plan og opplegg.

Brannslukking n
S22 g

Symboler plasseres automatisk pa lag V335-1 ved innsetting.

= Roriregr
Rar i Rar n Her finner du symboler for Rgr i rgr.
Symboler plasseres automatisk pa lag V315-X.

12 Lys

— + X = Fargen pa symbolet.

T R AT

s, Ror i rgr tegnes med kommandoen Spline.

-

Pass pa at ORTHO er av.
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Sett fra deg punktene med venstre museknapp. Kort avstand
mellom punktene gir kort buelengde. Lang avstand mellom
punktene gir lang buelengde.

P2
P1

P3

P4

Nar du har satt fra deg siste punkt (her P4) trykker du Enter og
du far muligheten til 8 bestemme vinkel inn pa linjen i P1. Velg
punkt med venstre museknapp eller trykk Enter.

Deretter far du muligheten til 3 bestemme vinkel pa linjen ut fra
P4. Velg punkt eller trykk Enter.

Normalt trykker du Enter tre ganger etter at du har satt fra deg siste punkt for a avslutte kommandoen. Det er
sjelden behov for & endre vinkel ut/inn fra start-/slutt punkt.
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Arkitekt

Arkitekt n Arkitektmenyen bestar av rutiner for a tegne vegger, sette inn vinduer og dgrer.

T ==L

Tegn vegg venstre.

M

—

Fra start til sluttpunkt tegnes venstre vegglinje, den andre linjen tegnes automatisk.

4+7.

Velg kommando med venstre museknapp, félgende meny kommer opp pa skjermen:

Vegg w | Velg veggtykkelse ved a trykke pa pil ned.
Velg tyldeelse: Veggtype: Trykk OK for & tegne vegg.
300 o () Bzerende
() Ikke beerende

Cancel

Skal veggen vaere barende eller ikke bzerende:

Baerende vegg.

Kryss av for veggtype Baerende.
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Ilkke baerende vegg.

Kryss av for veggtype lkke Beerende.

Som oftest tegner du med ORTHO — P3, eller POLAR-P3 hvis du skal tegne en vegg i en definert vinkel for eksempel
45-grader.

Velg startpunkt for vegg med venstre museknapp, pek i den retningen som veggen skal tegnes og angi lengden i
millimeter fra tastaturet etterfulgt av Enter. Pek ny retning, angi lengde og slik fortsetter du.

Annen veggtykkelse.

Nar du setter fra deg startpunktet for vegglinjen, kan du velge annen veggdimensjon fra menyen som kommer opp
pa hgyre side pa skjermen:

Velg Width, skriv inn veggtykkelsen pa kommandolinjen i millimeter fra tastaturet og trykk Enter. Velg
startpunkt og sluttpunkt for vegg.

i legnvegg senter

Fra start til sluttpunkt tegnes senter-linje i veggen, de to andre linjene tegnes automatisk.
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— Tegn vegg hgyre

Fra start til sluttpunkt tegnes hgyre vegglinje, den andre linjen tegnes automatisk.

= Vindu

Fglgende dialogboks kommer opp pa skjermen:

Vindu w | Velgvindu-bredde ved a trykke pa pil ned.
Velg bredde: Settinn vindu: Trykk OK for & sette inn vindu.
200 " () Avstand fra

Cancel
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museknapp.
Snap til Nearst slas automatisk pa slik at du treffer vegglinjen.

9 Fgrst velger du insettingspunkt for vindu Pkt. 1 med venstre

‘ | Deretter velger du Pkt. 2 som er vegglinje motsatt side.
Snap til perpendicular (90 grader pa) slds automatisk pa slik at du
finner veggtykkelsen.

Til slutt velger du Pkt 3 for 8 bestemme retningen for vindu.
Snap til Nearst slas automatisk pa slik at du treffer vegglinjen.

Pkt. 3. ma vaere pa samme linje som Pkt. 1, enten til hgyre for Pkt. 1 hvis du vil at vindu skal legges inn mot hgyre.
Til venstre for Pkt. 1 hvis du vil at vindu skal legges inn mot venstre.

Sett inn vindu: Avstand fra

.:/j

Det anbefales at du setter deg inn i funksjonen «kople til» fgr du bruker funksjonen Avstand fra

Vindu w | Settinnvindu: Avstand fra.
Velg bredde: Settinn vindu: Velg denne funksjonen hvis du vil sette inn et vindu en avstand fra et
300 " () Avstand fra punkt.
....... v —

1000

Eksempel: Du skal sette inn ett vindu 1m fra hjgrne innervegg.
—
Velg vindusbredde, kryss av for Avstand fra og trykk OK.
Fglgende tekst kommer opp pa kommandolinjen:
Velg punkt [avstand fra]:
‘ Velg Kople til Endepunkt fra Kople til menyen.
Fplgende tekst kommer opp pa kommandolinjen:

Velg retning for innsettingspunkt:
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‘ Kople til Neermeste punkt slas automatisk pa. Pass pa at timeglasset ligger pa linjen og
4 at teksten Nearst vises. Velg et punkt pa linjen med venstre museknapp.

Fglgende tekst kommer opp pa kommandolinjen:
Avstand [i mm]:

Angi avstand i millimeter pa kommandolinjen 1000 etterfulgt av Enter.

Innsettingspunktet for vindu er satt og du kan velge vegglinje motsatt side (Pkt. 2) og retning for vindu (Pkt. 3) som
beskrevet ovenfor.

g VA

n Hovedmenyen for VA gir deg tilgang til flere verktgygrupper.
Kombarmatur, Flensventil, Tilbakeslagsventil etc.

VVSLight VA
a8 P&

Symboler legges automatisk pa lag V73-X.
X = Fargen pa symbolet.
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x

= O

SOmBEBOO 82 LIE DEGT

Velg symbol fra gruppen med venstre museknapp.

Kombarmatur % | Velg dimensjon med venstre museknapp etterfulgt av OK.

Flenzerar h:4

"E'g'm‘gde ':"'“] Velg rordimensjon: For noen symboler for eksempel flensergr ma du velge lengde og

dimensjon.

Sett inn symbolet med venstre museknapp.

Bruk Kople til Midtpunkt for & kople sammen symboler.
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< Tegne Linje
Velg Linje med venstre museknapp.

Pa kommandolinjen far du spgrsmal om start punkt for linjen. Sett fra deg startpunkt

: _line
med venstre museknapp.

Start of line:

Angle/Length/Follow/Undo/<End point>: Pa kommandolinjen far du spgrsmal om

Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point:: neste punkt for linjen. Sett fra deg punkter

Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: med venstre museknapp og avslutt med

I Angle/Length/Follow/Close/Undo/<End point>: | Enter eller hgyre museknapp nar du er
ferdig.

p

Nar det star kolon pa kommandolinjen er kommandoen avsluttet og BricsCAD er klart til 3

motta en ny kommando.

Du kan nar som helst avslutte en kommando med Esc pa tastaturet.

Du kan angi lengde og vinkel for en linje. Nar lengde feltet er
blatt skriver du inn lengden i millimeter og bruker Tab tasten pa
tastaturet for a skifte til vinkel feltet. Trykk Enter for a avslutte.
Trykker du Tab tasten etter angivelse av vinkel skifter du tilbake
til lengde feltet igjen.

'._‘ o
. 3B.5371 Alle mal angis i millimeter.
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ORTHO, tegne vinkelrett

Nar ORTHO er pa tvinger BricsCAD deg til a tegne vinkelrett. Nar OTRHO er av kan du tegne i fri vinkel.

Du slar ORTHO av/pa ved a venstreklikke pa teksten ORTHO pa
= CME Orthogenal On/Off statuslinjen nederst pa skjermen. Nar ORTHO tekst er sort er ORTHO p3,
A7 GRINGRTTCATCEAR TESTARTSTRACK 2 ORTHO tekst er gré er ORTHO av.

Du kan ogsa sla ORTHO av/pa med funksjonstast F8. ORTHO kan slas av/pa mens du tegner.

Nar ORTHO er pa far du muligheten til 3 angi lengden pa linjen. Ut fra startpunktet pek i den retningen du gnsker at
linjen skal g, angi lengden pa tastaturet og avslutt med Enter.

Du bruker punktum for a angi desimaler etter komma. Eks 835.5 (lkke komma).

. %9 Polylinje, tegne linje med en definert tykkelse

Polylinje virker pa samme mate som Linje men du har noen egenskaper i tillegg.
Etter & ha satt fra deg startpunktet for Polylinje, far du opp en meny pa hgyre side av skjermen.

PLINE Width, her han du definere tykkelse pa linjen. Du far spgrsmal om startbredde og sluttbredde.

Draw arcs

Setter du startbredden til 0 og sluttbredden til 500 far du dette objektet:

4

Distance

Follow o
Halfwidth

Width

Cancel

Starting width <5@80.0008>: @
Ending width <@.eeee:: 560

Arc/Distance/Follow/Halfwidth/Width/<Next point>:

Starting width, skriv O etterfulgt av Enter.

Ending width, skriv 500 etterfulgt av Enter.
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Angir du Starting width til 500 og

Ending width til 500 far du en strek med
tykkelse 500.

Tegn en Polylinje fra punkt 1 til punkt 2. Velg Draw arcs for a ga over i buemodus.

PLINE
P-1 050 DAYl Draw arcs

i Distance
R —
Halfwidth
e Width
Undo

Cancel

Du kan na tegne en bue der du far mulighet til 3 angi buediameter pa tastaturet
eller du kan angi et punkt med venstre museknapp.

Na vil du ligge i buemodus og tegne buer inntil du ga over i linjemodus for a
tegne rette linjer.

I ——— - 175 |
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Velg Draw line for a ga over i linjemodus.

PLINE
Draw lines

Angle
Center

Close
Direction
Halfwidth
Radius
Second point
Width

Undo

Cancel

Eksempel pa et objekt tegnet med Polyline.

m m En annen egenskap som Polyline har er at objektet du tegner er et

sammenhengende objekt i motsetning til Line der hver linje er et
objekt.
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Sirkel Senter-Diameter

"Eff Velg kommando Sirkel Senter Diameter, pa kommandolinjen far du spgrsmal om a angi senterpunkt for
L2 sirkel.

: _circle
2Point/3Point/TanTanRad/Arc/Multipl enter of cir‘t@

Angi senterpunkt med venstre museknapp.

Diameter of circle: Du kan skrive inn Diameter for sirkel fra tastaturet etterfulgt av Enter eller angi
punkt med venstre museknapp.

Velg kommando Sirkel Senter Diameter, fglgende dialogboks kommer opp pa skjermen:

CIRCLE Her kan du velge a angi en annen type sirkel, for eksempel 2 Point for & angi to punkter
pa en sirkelbue.
2 Point
3 Paint 3 Point for a angi tre punkter pa en sirkelbue.
Tangent-Tangent-Radius

Turn arc into crde
Multiple drdes

Cancel

I Rektangel, tegne firkant

Velg kommandoen Rektangel med venstre museknapp. Sett fra deg et av hjgrnepunktene med venstre museknapp.

n.-.. S67.6686 - a Du far na mulighet til 3 angi hgyde og bredde for firkanten.

Skriv inn hgyde i det bla feltet. Bruk Tab-tasten pa tastaturet for a
skifte til bredde, trykk Enter nar du er ferdig.

Du bruker Tab-tasten til & skifte mellom hgyde og bredde.

558.578@ Det er valgfritt hvilket hjgrne du setter som f@grste punkt.
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]

73.585
69.08351

55.1283 |

A Tekste

Velg Tekste med venstre museknapp. Definer et vindu med venstre museknapp der teksten vil bli plassert inn i. Her
bestemmer du bredden pa teksten, teksten vil forlenges nedover avhengig av hvor mye tekst du skriver. Nar du
skriver sammenhengende tekst vil Editoren ta linjeskift etter et ord, den vil ikke bryte et ord..

n 1271 .5596 - cavoneme e e

Text Formatting

Standard v | | [Arial] w | | 150 {Default) v BJTT:3AM LIS DByLayer v
0o K Lk Hh At @8EEE W ok Cancel

o]

Skriv tekst
her|
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Skriv tekst i teksboksen. Du kan endre skrifttype, teksthgyde etc. under Text Formatting.

For a endre teksthgyde plasserer du pekeren i teksthgyde feltet og skriver inn gnsket hgyde, plasser sa pekeren i
tekst feltet og skriv inn tekst. Nar teksthgyde er skrevet inn en gang kan den velges ved a trykke pil ned, alternativt
kan du legge inn ny hgyde.

Trykk OK nar du er ferdig.

For a gjgre endringer pa en eksisterende tekst legger du pekeren
x pa teksten og dobbelt klikker med venstre museknapp. Teksteditor
rl V e S kommer opp og du kan redigere teksten.

h e 5 En tekstblokk kan flyttes, kopieres og redigeres som et hvilket som
helst objekt.

-:/:' Kople til

Knappen gir tilgang til en egen meny med funksjoner for a kople til endepunkt pa en linje, midtpunktet pa en linje,
naermeste punkt, senter pa sirkel 0.s.v.

Disse funksjonene bruker du hele tiden nar du tegner sa det anbefales 3 ha
Kople_til n denne menyen liggende oppe.

& A .E:. Lo ey Verktgygruppen kan for eksempel legges til hgyre pa verktgylinjen som vist pa
figuren nedenfor.

L. File Oppgaver
Hlam| 0= MWB a8 PFHAS OIS PREOULT A X[ 2 D% E|RHw|
Drawing1* X |

For a legge ut verktgygruppen Kople til pa menylinjen gverst pa skjermen gjgr du fglgende:

Velg Kople til med venstre museknapp, menyen legges ut pa skjermen.

Pek der pilen viser, trykk og hold inne venstre museknapp mens du
Kuplet“\ n flytter verktgygruppen opp i feltet til hgyre for menyen gverst pa
- B skjermen. Slipp opp museknappen nar menyen er pa gnsket sted.
LA A@® L X o
|
B

Jﬂgm%\\c&(@?x#
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-:/D Kople til endepunkt

Kople til endepunkt pa en linje.

o e Tegn en linje fra 1 til 2.

Velg Linje pa nytt for a tegne en ny linje fra endepunktet 2.

Velg Kople til endepunkt pa kople til menyen. Legg musepekeren pa Endepunkt
\ (2) pa linjen. Det vises en firkant og teksten Endpoint som viser at endepunktet
| pa linjen er funnet.

Venstreklikk for a sette fra deg punktet.

Tegn linje til neste punkt.

Linjen kopler seg eksakt pa endepunktet pa den fgrste linjen.

o Du kan ogsa kople til endepunkt pa en ny linje ved a velge Kople til
ey endepunkt pa nytt.

):/ Kople til Midtpunkt

Virker som Kople til endepunkt beskrevet ovenfor men kopler til midtpunkt pa
v en linje.

Vises med en trekant og teksten Midpoint nar midtpunktet er funnet..
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/c( Kople til Neermeste punkt

Kopler til Neermeste punkt pa en linje selv om tradkorset ikke ligger eksakt pa
linjen. Vises med et timeglass og teksten Nearest nar Neermeste punkt pa
2 linjen er funnet.

(@) Kople til Senterpunkt

Kopler til Senterpunkt pa en sirkel. Tradkorset ma ligge i naerheten av
sirkelbuen eller senterpunktet pa sirkelen. Vises med en sirkel og teksten
Center nar Senterpunkt er funnet.

o

e Kople 90 grader pa

Kopler 90 grader pa en linje. Vises med et vinkelsymbol og teksten
Perpendicular.

. o
32.1535 . 98°

Perpendicular
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-4 Kople til Krysningspunkt

Kopler til Krysningspunkt mellom to linjer. Vises med et kryss og
® teksten Intersection.

Intersection

O SIa Av Kople til

En Kople til funksjon kan ligge permanent inne. Dersom du trykker pa for eksempel Kople til endepunkt nar det star
kolon pa kommandolinjen vil Kople til endepunkt ligge inne permanent. Du slipper a ga opp pa menyen for hver
gang du skal kople til et endepunkt.

Funksjonen kan slas av med Sla Av Kople til.

sl Dimensjonere horisontalt og vertikalt
il

Velg Dimensjonere horisontalt og vertikalt med venstre museknapp. Pass pa at ORTHO, for a tegne vinkelrett er pa.
Sett fra deg to punkter med venstre museknapp Pkt 1 og Pkt 2. Du ma bruke Kople til for eksempel endepunkt far a
treffe ngyaktig endepunktet pa linjene. Du vil malsette mellom disse to punktene. Dra ut og plasser
malsettingslinjen med venstre museknapp Pkt 3.
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| stede for a sette fra deg to punkter Pkt 1 og Pkt 2 kan du trykke Enter etter at du har valgt Dimensjonere
horisontalt og vertikalt.

Se pa kommandolinjen, Enter for a velge et objekt eller velg fgrste malsettingspunkt, trykk Enter.

: _dimlinear

ENTER to select entity/<Origin of first extension line>:

Klikk med venstre museknapp pa linjen som skal

nnnD[n[n:HA_'

| \___/ malsettes, dra ut malsettingslinjen og plasser den med
. ‘ ‘ venstre museknapp.

malsatt, ikke hele vegglinjen.

‘ 3 1 5 3 >{ Legg merke til at det er kun linjen som du velger som blir

T

Dimscale: du kan skalere malsetting med kommandoen Dimscale. Skriv Dimscale pa kommandolinjen etterfulgt

av Enter. Dette ma gjgres fgor du malsetter og vil ikke endre malsetting som du allerede har satt pa tegningen.

1 w

DIMSCALE
New current value for DIMSCALE (@ or greater) <2»:

Her har vi Dimscale 2, du kan prgve deg fram med forskjellig Dimsale for a finne gnsket skalering pa malsettingen.

Avhengig av stgrrelsen pa tegningen ma du kanskje sette
Dimscale til 30 eller 50.
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& Dimensjonere skrdlinje

Fremgangsmaten for dimensjonering er den samme som for Dimensjonere horisontalt og vertikalt.

%
S

'« Senter merke

Velg kommandoen Senter merke med venstre museknapp. Fglgende tekst kommer opp pa
kommandolinjen:

+  dimcenter Velg bue eller sirkel.

Select arc or circle to dimension:

\‘EI\ Velg buen med venstre museknapp.
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Et sentermerke settes i sirkelen.

._7: Diameter

Velg Diameter med venstre museknapp.

Velg sirkel med venstre museknapp.

Hvis tradkorset er utenfor sirkelbuen blir malsettingen plassert utenfor.

2313

Sett fra deg malsettingen med venstre museknapp.

v

Er tradkorset innenfor sirkelbuen blir malsettingen plassert innenfor.

r& Sett fra deg malsettingen med venstre museknapp.

-
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m+  Ma3ale distanse
| nasasan |

Velg Male distanse med venstre museknapp.

Sett fra deg fgrste punkt med venstre museknapp. Pass pa at ORTHO er pa. Dra ut en strikklinje til punktet du skal
male avstand til. Bruk Kople til funksjoner for a fa ngyaktige punkter.

Les av malet i feltet over kommandolinjen.

Du kan sette fra deg det andre punktet med venstre museknapp og lese av
avstand pa kommandolinjen.

/ Distance vises i millimeter med fire desimaler etter komma.

Distance = 1355.9895, Angle in XY Plane = @.8888, Angle from XY Plane = @.68080
elta = : , Delta ¥ = 9.6088, Delta Z = 6.0000

[ Male areal
[Lesncon]

Velg Male areal med venstre museknapp.

Velg fire punkter som vist og avslutt med Enter. Bruk Kople til funksjonene for &

finne eksakte punkter.
\ / Du kan lese av arealet i kvadratmillimeter i feltet over kommandolinjen nederst pa

o 9 skjermen.

Her kan du ogsa lese av omkretsen pa rommet (Perimeter).

e s w

Area = 4175728.8414, Perimeter = 3871.1441
|
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Du kan velge sa mange punkter du vil for a finne arealet av et rom eller
omrade.

Les av arealet i feltet over kommandolinjen.

—3edl
O

\ f i Area = 18745756.6369, Perimeter = 15585.4521
<

GANG

o
Al

O

P

+ Flytte

Velg Flytte med venstre museknapp.

' Pek pa objektet som skal flyttes, velg med venstre museknapp. Velg eventuelt
E flere objekter hvis du gnsker a flytte flere objekter i samme operasjon. Velg

' med venstre museknapp. Nar du er ferdig med 3 velge ett eller flere objekter
' trykker du Enter.

P& kommandolinjen far du spgrsmal om a velge et Basepoint, et fra-punkt pa objektet eller objektene du skal flytte.

SELECT ENTLIT1ES TO MoOVE.

Enter base point: <Displacement::

Velg et Basepoint med venstre museknapp, for eksempel nederste venstre hjgrne av objektet.
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BricsCAD ber deg om a velge et second point, et til-punkt der objektet skal
plasseres.

SRR - Uasc l_lUJ.IIL- ".LJJ.bI_lJ.ﬂL':III':IIL/-

Enter second Eoint: <ENTER to use base point as displacement::

Velg et second point med venstre museknapp.

Kommandoen avsluttes automatisk.

Du kan velge objekt fgrst og kommando etterpa, eller kommando f@rst og objekter etterpa.
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O3 i
B Kopiere

Velge flere objekter

Versjon 2 februar 2017

41

Kopiere virker pa samme mate som Flytte men
du kopierer i stede for a flytte.Du kan sette fra
deg sa mange kopier du vil med venstre
museknapp inntil du trykker Enter for a avslutte
kommandoen. Du kan velge ett eller flere
objekter.

Window:

Sett fra deg et punkt med venstre museknapp et
sted utenfor symbolene pa venstre side over eller
under symbolene. Dra et vindu mot hgyre, vinduet
blir blatt. sett fra deg punktet diagonalt med
venstre museknapp. Du vil da velge alle objektene
som er innenfor det bla vinduet. Objekter som ikke
ligger innenfor vinduet eller bare delevis innenfor
vinduet vil ikke bli valgt.

Crossing:

Velger du et vindu fra hgyre mot venstre blir
vinduet grgnt og du velger alle objektene som
ligger innenfor vinduet men ogsa objekter som
du krysser med det grgnne vinduet.



Husk!
Du kan velge objekter fgrst etterfulgt av kommandoen, eller du kan velge
kommandoen fgrst og velge objekter nar BricsCAD ber om «Select entities...».

Du kan kombinere a velge ett og ett objekt sammen med Crossing og/eller
Window.

57 Skalere

Velg Skalere med venstre museknapp.

Velg ett eller flere objekter. Klikk Enter nar du er ferdig med a velge.

mm e 1 Velg et Base Point: for eksempel nederste venstre hjgrne av firkanten.

vase puLiL. BricsCAD ber om en Scale factor.
Copy/Base scale/<Scale factor: <1.0000::

Skriver du 2 etterfulgt av Enter skaleres objektet til det dobbelte av
stgrrelsen. Base point er fast.
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Skriver du 0.5 (punktum, ikke komma) etterfulgt av Enter forminskes
objektet til halve stgrrelsen. Base point er fast.

Du kan selvsagt bruke andre verdier over eller under 1.

Du kan skalere flere objekter i samme operasjon.

Bruke et referansemal for skalering

Eksempel: Du har tegnet en firkant, denne maler du til 1608 mm, du
1 60 8 gnsker a skalere firkanten ut i fra referansemal 1608 slik at dette blir
3000 mm.

Velg Skalere, velg firkanten og sett et basepoint som beskrevet ovenfor
for eksempel nederste venstre hjgrne av firkanten.

Fglgende meny kommer opp pa skjermen:

ccalp | Velg Base. Bruk Kople til funksjonen og kople til Endepunkt 1 og 2.

Base
Scale

Copy

Cancel
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____________________________________

—————————————————————————————————

New scale <1:: 3@8@@ P3a kommandolinjen far du sparsmal om New Scale. Skriv 3000 etterfulgt av Enter.

3000

Firkanten blir skalet i bredde og hgyde ut i fra referansemalet.
Du maler na lengde 3000.

@ Rotere

Velg Rotere med venstre museknapp.

Velg ett eller flere objekter.

T T T R N R L L R

Rotation Eoi nt:
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BricsCAD ber om et Rotation point.
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Velg rotasjonspunkt med venstre museknapp for eksempel nederste
Fommmmmmmsmsmsmsoeoeeooe- 1 venstre hjgrne.

Er ORTHO av kan du rotere objektet fritt rundt rotasjonspunktet.

Er ORTHO pa kan du rotere 0, 90, 180 og 270 grader rundt
rotasjonspunktet.

R L L L

Du kan angi en Rotasjonsvinkel (Rotation angle) fra
Copy/Base angle/<Rotation angle> <0.0000>: tastaturet.

Skriver du 45 etterfulgt av Enter roteres objektet 45 grader mot klokka. Skriver du -45 etterfulgt av Enter roteres
objektet 45 grader med klokka.

Du kan angi hvilken som helst vinkel mellom 0 og 360 grader.
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Bryte
iy y

Velg Bryte med venstre museknapp.

Velg en linje som skal brytes, alternativt en linje pa en firkant som her vist.
Punktet du velger blir fgrste brytningspunkt.

S TR Ly R L el

BricsCAD ber om Andre brytningspunkt (Second break

First break point/{Second break point:: point)

Velg andre brytningspunkt (Second break point) med venstre museknapp.

Linjen vil bli brutt mellom fgrste og andre brytningspunkt.

Her var fgrste brytningspunkt samme punkt som du valgte linjen med.

Nar du har valgt en linje som skal brytes far du opp fglgende pa kommandolinjen:
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First break point/<Second break point>:

Du kan angi andre brytningspunkt som beskrevet ovenfor som neste punkt eller du kan skrive f etterfulgt av Enter
pa kommandolinjen for & fortelle BricsCAD at neste punkt skal veere fgrste brytningspunkt.

Du kan ogsa velge First fra menyen som kommer opp til hgyre pa skjermen.
| First
L
Same as first point

Cancel

First break point/<Second break point>: f
First break point:

Angi fgrste og andre brytningspunkt for a bryte linjen mellom disse to punktene.

Her valgte du fgrst linjen, sa sa du at neste punkt skulle vaere fgrste brytningspunkt (ikke punktet som du valgte
linjen med). Sa velger du andre brytningspunkt.

| Avrunde

Velg Avrunde med venstre museknapp.

Velg to linjer som mgter hverandre der hjgrnet skal avrundes.
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Hjgrnet avrundes med en satt radius.

/

Du ma bestemme Radius ut i fra stgrrelsen pa objektet.

Nar du velger kommandoen Avrunde far du opp en meny pa hgyre side av skjermen:

FILLET
Fillet Settings Her velger Radius med venstre museknapp, og far opp spgrsmal pa kommandolinjen om
radius:
Polyline
Trfim & s ssxxx 0 e S A T S S e B
Undo Fillet radius <200.00003:
Multipl - . . . o - °
e Skriv inn radius etterfulgt av Enter. Den sist brukte radius star i hakeparantes. For d godta
Select all entities
denne trykker du Enter.

Eksempel pa en for liten og en for stor radius.

Du ma prgve deg fram inntil du finner en passende radius.

Du kan bruke funksjonen Avrunde for 3 sla sammen to streker til et vinkelrett hjgrne.

Eksempel:

Du har to linjer som krysser hverandre og du gnsker a gjgre om hjgrne til et
vinkelrett hjgrne.

Velg Avrunde med venstre museknapp. Sett Radius til 0 ved a velge Radius pa

menyen som kommer opp til hgyre pa skjermen. Skriv 0 etterfulgt av Enter pa
kommandolinjen.
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Velg strek 1 og strek 2 med venstre museknapp.

Kommandoen avslutte automatisk og hjgrne blir vinkelrett.

AL Redigere tekst

Har du skrevet en tekst pa tegningen kan du bruke Redigere tekst
Velg Redigere tekst med venstre museknapp.
Velg teksten med venstre museknapp, og du fa opp teksteditor for redigering av tekst.

(Alternativt kan du peke pa teksten og dobbeltklikke med venstre museknapp.)

Text Formatting
Standard || [Arial] w || 150 (Defaut v/ B 7 T TzAA L [ enarer -

0|0 HL L Ho Hamt @B &R oK Cancel

Dette ef en tekst \

I tillegg til & redigere tekst kan du i Text Formating dialogboksen endre bredden pa tekstboksen ved a dra pilen til
hgyre eller venstre.

w Slette

Velg et eller flere objekter ved a sla et vindu fra venstre mot hgyre (Window) eller fra hgyre mot venstre (Crossing)
eller plukk ett og ett objekt. Velg Slette.

Du kan ogsa velge kommandoen Slette farst og plukke objekter etterpa. Slettingen utfgres ved a trykke Enter eller
hgyre museknapp..
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e Kryss fra

Denne kommandoen brukes for a sette ut et kryss i tegningen en avstand fra et punkt. Krysset kan brukes som
referansepunkt.

Eksempel: Du skal sette ut et punkt 3m fra hjgrnet pa et bygg. Punktet skal brukes som et referansepunkt for a
tegne en kum.

( Velg Kryss fra med venstre museknapp. Bruk Kople til og kople til
endepunkt pa hushjgrnet.

Pass pa at Ortho er pa og pek ut mot hgyre.

=

Til punkt (Skriv inn lengde): 3080  Pa kommandolinjen skriver du inn avstand i millimeter, 3000
etterfulgt av Enter.

% Det settes ut et kryss i tegningen 3m fra hushjgrne.

Bruk punktet som et referansepunkt for tegne en kum med en to punkts
sirkel der ene punktet er i krysset.

A
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Und
= e

Med Undo kan du angre det du har gjort. Du gar tilbake en og en kommando i det du har gjort fra du startet en ny
eller apnet en eksisterende tegningen.

& Redo

Med Redo kan du angre det du har angret. Du gar framover en og en kommando i det du har angret med Undo.

[‘*D Copy

Denne kommandoen er ikke den samme som Kopiere som tidligere beskrevet.

Du bruker Copy for a kopiere et objekt til en annen tegning.

Velg Copy med venstre museknapp.

Velg ett eller flere objekter med venstre museknapp eller sla et vindu rundt objektene med Window eller Crossing.
Du kan ogsa velge objekt fgrst og velge Copy etterpa.

Skift til en annen tegning. Bruk Paste beskrevet videre til a plassere objekt inn i tegningen.

ljl—" Paste

Trykk Paste med venstre museknapp og plasser inn objektet med venstre museknapp.

@; Apne PDF

Du kan importere PDF- og raster-filer til en tegning. Den importerte filen vil ligge som et bakgrunnsbilde i
tegningen. Du kan tegne pa PDF-/raster-bildet men ikke gjgre endinger pa dette. Eventuelle endringer ma du gjgre
med et annet PDF-/raster-redigeringsprogram fgr du importerer filen.

Vi tar utgangspunkt i felgende PDF-tegning.
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Plan 1:50

Her har vi informasjon om at tegningen er i skala 1:50. Denne informasjonen er egentlig ikke sG interessant for oss
nd, det viktigste er at tegningen er mdlsatt. Vi ma vite et mdl et sted pd tegningen for G kunne skalere denne ndr vi
tar den inn i Bricscad. Vi ser at bygget er ca. 14m langt og ca. 7m bredt. Det vil si at tegningen passer bra inn i en A3
ramme i skala 1:50.

Start en ny tegning.

1. Sett inn arkformat A3, malestokk 1:50 fra «Format og skala» pa VVS-menyen
2. Trykk «OK» pa tittelfeltinformasjon
3.

@] Velg Apne PDF.
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X Select PDF Underlay File

Type St
Filmappe
Fimappe
POF-l
POF-fl
POF-hI
POFfl
POF-l
POF-AI
POl
POF-fI
PDEfI
POF-l
POF-Al
POF-l
POFAl

2501081003410 pisf
n

542148
10548
T
o8
M
13448
51
0148
saen
BT
B
B6LE
7218

Finawn: Brogod Ll Hore.
Fitype: PDF Undeday Fies " pe) v Aot
Fglgende dialoghoks kommer opp i Bricscad:
Attach Pdf Underlay ?
Name | EEEED ” Browse
Path | C:\Users\mb\Documents\Tegninger\Byag. pdf Full path w

Insertion Point Scale

Specify On-screen [] specify On-screen
X |o ® 1
¥ (o ¥ |1
z o Z |1

[] uniform Scale

Rotation
[]Specify On-screen

Angle |0

OK. Cancel

Insertion Point, denne skal vaere huket av. Her forteller du Bricscad at du selv skal bestemme innsettingspunktet
for PDF-filen nar du setter denne inn i tegningen. Innsettingspunktet er nederste venstre hjgrne pa PDF-filen.

Scale, denne skal ikke hukes av. Her kan du sette en skalering for PDF-filen, dette vet vi ikke for gyeblikket. PDF-
filen skal vi skalere etter at vi har satt denne inn pa tegningen. Vi skal bruke en malsatt linje som referanse for

skaleringen, dette skal vi se pa senere.

Rotation, denne skal ikke hukes av. Du kan her bestemme at PDF-filen skal roteres ved innsetting. Setter du Angle:
90 vil PDF-filen roteres 90 grader mot klokken ved innsetting. Specify ON-screen, her kan du velge rotering av PDF-

filen samtidig som du setter denne inn i tegningen.

Velg PDF-fil, Trykk Apne

La kun Insertion Point, Specify On-Screen vare huket av og trykk «OK».

Versjon 2 februar 2017
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[ — Velg innsettingspunkt i nederste
venstre hjgrne av tegningen (over
tittelfeltet).

ETL R

- - 0

..

e

Hva som skjer na er avhengig av skaleringen pa PDF-filen. Tegningen kan bli stor, eller som i dette tilfelle en liten

prikk i innsettingspunktet.

Zoom inn pa den lille prikken some er PDF-filen i tegningen slik at

tegningen far en normal stgrrelse.

—

fiel
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Na skal vi skalere PDF-filen til riktig skala.

Som referanse for skaleringen velger vi byggets lengde 12,100m det vil si 12100mm

Velg kommandoen Skalere.

Velg rammen rundt pdf-filen.

Qutsi

I | . Windo

— i — i : Crossil
1 Outsid|
: Windo|
E Crossil

Outsid|
Point

| ) :
[r : Fence

1 6,700m  7,300m : Select
— Ve I g III Select]

I N FJ: | : Cance

NI RReripe g

Base point ‘

.

14] 4| »| M Model £ Layout } Layout2

Trykk «Enter»

| og med at PDF-filen ligger som et bilde i tegningen med en
ramme rundt, ma du velge rammen. Du kan ikke velge et objekt
innenfor rammen slik du kan gjgre med en normal tegning.

Velg et Base point:

For eksempel nederste venstre hjgrne av pdf-filen.

Velg Base pa menyen som kommer opp gverst til hgyre pa skjermen.

Base
Scale

Copy

Cancel
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Du skal na velge to punkter pa en linje som er malsatt. Vi tar utgangspunkt i linjen som er 12,100m det vil si

12100mm lang.

/

2,500m — |t 11,500m

—42;100m——————

= |

— =

POy Aeesll

Legg tradkorset | den ene enden av malsettingslinjen og
Zoom inn.

Pa kommandolinjen far du spgrsmal om: Base sale <1>: Velg punktet sa ngyaktig som mulig

Base scale <1>

Second point

W=

- 12,100m |
e
pe e 11,500m —_—
I T T I =l = 4

o] l
p——

N

Zoom ut, og Zoom inn pa punktet merket Second point pa
tegningen ovenfor.

Pa kommandolinjen far du spgrsmal om: Second point: Velg punktet sa ngyaktig som mulig

Pa kommandolinjen far du spgrsmal om: New Scale <1>: 12100 (Skriv in lengde i mm) etterfulgt av «Enter».

Zoom ut sa du ser hele tegningen.

PDF-filen er na skalert i henhold til valgte linje.
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‘ Plan 1:50 ‘

L — - 2

Du kan na flytte tegningen inn i tegningsrammen med kommandoen Flytte. Husk at du ma velge rammen pa PDF-
filen som objekt som skal flyttes.

5,800m s200m |

6700m  7,300m

_____ -
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RH MRF %/ Sla opp i eksterne databaser

Det er laget linker til Rarhandboka, NRF-Databasen og Rgrhandboka.

5 Du kan hente informasjon om symboler for eksempel monteringsanvisning, vedlikeholdsanvisning etc.

Det kreves at du har satt inn symboler med VVSLight Academic 2017_2 eller senere.

Velg symbol med venstre museknapp, velg '5

8

Zoome ut og innitegningen

Du kan Zoome ut og inn i tegningen ved a bruke rulleknappen pa musa.
Rull framover — Zoom inn
Rull bakover —Zoom ut

Tradkorset vil vaere senter pa tegningen nar du Zoomer inn og ut. Legg derfor tradkorset pa det punktet du gnsker a
Zoome inn eller ut.

Du kan Zoome inn og flytte deg rundt i tegningen ved a holde rulleknappen pa musa nede (Panorere).
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Tegningsrammen blir for liten

-

PLAN 2.ETASJE - M
ALTERNATIV

Du velger en A3
tegningsramme, Skala 1:50.
Du ser at tegningen blir for
stor i forhold til rammen.

Du kan slette tittelfeltet som
ligger som et vanlig objekt i
tegningen.

Alternativt kan du sette inn
en stgrre tegningsramme, for
eksempel A2, Skala 1:50.

Du ma3 slette den rammen
med det tittelfeltet du ikke
skal bruke.

Du ma flytte tegningen slik at den sentreres i tittelfeltet, alternativt flytte rammen og tittelfeltet.

,7 —r— —
- —_— — i
i I Ny
T — [
- = - -
@l el
- W
Y
]
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Starte en ny tegning fra BricsCAD VVS

.0 File Edit View Insert Settings Tools
Velg New Wizard... for a starte en ny tegning fra BricsCAD VVS.

© 12 New. Crl+N
: & New Wizard Felgende meny kommer opp pa skjermen:
o
— &g Open... Ctrl+Q
Recent Files ¥

@ Working Sets...

Create Mew Drawing x

The Mew Drawing Wizard enables you to setup
a new drawing, configured to your needs.

® [2 Start from Scratch h

O |:=‘; Start from Template
Q |:=‘; Start from Default Template
(@] Q., Use a Wizard

Tip

Start from Scratch creates a new drawing and offers to
choose between imperial or metric default settings.

¥

Help < Back Cancel

Velg Start from Scratch, Next >

Create New Drawing x

Default Settings
(O Imperial {feet and inches)
(®) Metric

y

Help < Back Finish Cancel

Velg Metric, Finish.
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Apne en eksisterende tegning

E File Edit Wiew Insert Settings Tools

Mew... Ctrl+M
] [ Velg Open...
o §:= New Wizard...
~ & Open.. Ctrl+0
Recent Files ¥
@ Working Sets...
Open Drawing
Saki Tegninger -] @ & e mE-
" f Navn " Endringsdato Type Starrelse i
Kjetil 20, 01.2?31721 13 F\):;appe e RS
AT 5813077 A5 BricsCAD Drawing T Geet  TEEIANEIED
Modified: 15.01.2017 04.03
- Accessed:  26.02.2017 01.28
Skrivebord
- 9 [[10pen as read-only
(] [ Use previen
Biblioteker =1t
! Preview
DEHH;P(EH . .
@ —_
==
Nettverk
Finavn Sag.dwg o] [Hone
Fitype: Standard Drawing File ("dwg) ~ Avbryt
1. Velg katalogen der tegningen er lagret.
2. Velg tegning.
3. Velg Apne.
Lagre en tegning
BE File Edit View Insert Settings Tools C
[ [} Mew.. CtrleN |
“or N MNew Wizard...
] Fy Open. Ctrl+Q |
Recent Files
@ Working Sets...
@8 Chapoo
Close
g Mew Sheet Set...
@b Open Sheet Set...
Save h Ctrl+S
1=k ~ - Eal I o B -
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Fglgende dialogboks kommer opp pa skjermen:

7 Save Drawing

As X
E Tegringer v @ F e Er

Lagre i

Skrivebord

L

Denne PCen

A
1
Favoritter
e
=y
=4

Siste elementer

Dokumenter

Utskr

[ File

lel |

A 45D

Y WM S @D

10 7 [

-~ Description
Navn Endringsdato Type * .
[-=3
75 A-101 Pan, Fasader 26.10.201015.32 BricsCs
7 BIMTest 070820151628 BrisC,  Ceted
75 Egne symbler 1 13.09.2014 12.10 BricsC, Modified
75 ETAGE1 26.10.201015.34 BricsCs Accessed
75 ETAGE2 26.10.201015.34 BricsCs
Ja Etasje 5 12.03.2014 23.36 BricsCi Open &5 read-only
75 Etasje 5.1 13.03.2014 00.05 BricsC, Use preview
75 Khanh 1 etg 26.10.201015.35 BricsC
75 geller_ny 26.10.2010 1537 BricsCs Freview
75 Kladd 03.04.2014 1015 BricsC,
75 Nytt opplegg 04.04.201413.21 BricsC)
73 Nytt opplegg_1 04.04.2014 1325 BricsCs
75 Opooave 1 03.04.201410.27 BricsC, ¥
< >
Filnavn:
Fitype AutoCAD 2013 ("dwg) v Avbryt
° .
1. Velg katalogen der du gnsker 3 lagre tegningen.
Gi tegningen et navn.
3. Trykk Lagre.

ift

Edit View Insert
MNew...

MNew Wizard...
Open...

Recent Files
Working Sets...
Chapoo

Close

Mew Sheet Set...
Open Sheet Set...

Save

Save As..

Import...
Export...

Export PDF...
Export Options...

Page Setup...
Print Preview...

Print...

Versjon 2 februar 2017

Settings  Tools

Ctrl+MN

Ctrl+0

Ctrl+5
Ctrl+5Shift+5

Ctrl+P

[

Velg Print... fra nedtrekksmenyen File.

Folgende meny kommer opp pa skjermen:
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Fglgende dialogboks kommer opp pa skjermen:

Page setup name: | <None:>
Printer { Plotter configuration
None
Paper size
Letter (8.50 x 11.00 Inches)

215.90 x 279.40

() Inches

Plot area

Plot scale

[IFit print area to size of page

Scale

Custom

Scale lineweights

Preview Apply

1 Printedmm = 3.37048

Drawing units

Print [Model]
Plot style table (pen assignments)
v
None (uses Default)
N N
(®) Portrait
Ydscape
- upside-down
I
CAT
Plot options

| Plot entity lineweights

[#] Plot with plot styles

[]Bint nanrcrace last
- Velg knappen til hayre for Window  <{aEata

[¥|Plststamp |

[¥]5ave changes to layout

Shaded viewport options
Shade plot | As displayed

Quality

[Jprint to file

Plot offset

["]Center on page

X0 mm

Y0 mm

DRI

Number of copies

Print Cancel

N U~

Velg skriver

Velg arkformat

Pass pa at Millimeters er valgt.
Velg Window

Velg knappen til hgyre for Window.

Nar du velger Window og trykker pa knappen til hgyre for Window kan du definere et vindu rundt den delen av

tegningen du vil skrive ut.

Plot area

(®) Window|

Versjon 2 februar 2017

Windowed plot area

fSelect areata be printed

Velg Select area to be printed.
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Fglgende skjermbilde vises:

D

N KAZHKEN
—
PLAN 2. ETASJE - M=1:50 . - - . PLAN 1. ETASJE - M=1:50
ALTERNATIV 1 L Il 1l 1 ALTERNATIV 1

Velg to punkter Pkt. 1 og Pkt. 2 som vist med venstre museknapp. Utenfor tegningsrammen men innenfor de rgde
hakene utenfor tegningsrammen.

Du kommer tilbake til dialogboksen for utskrift:
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Print [Model] ?

Plot style table (pen assignmentz)

Page setup name: | <Monex v

Printer ( Flotter configuration

CutePDF Writer L
Paper size Cenber on page
—a287— X: 0.0000 mm
A3 W

AE

0.0000 mm

297.00 % 420.00 j> %

(Oinches (@) Milimeters

Plot area Plot options
‘Windowed plot area | Plot entity lineweights
x:| 332.5183 v:[ 3610321 [VIPlot with plot styles

Plot paperspace last

X:| 20713.8028 ¥:| 14512,1284
% Hide paperspace entities

Plot stamp Fﬁ

[¥] save changes to layout

Plot scale

[JFit print area to size of page m Shaded viewport options
Scale A —e—

Shade plot | As displayed ha

1 Printed mm = | 50 ) Drawing units Mumber of copies

Scale lneweights

Forhandsvis utskrift

Preview

Print Cancel

Fit print area to size of page — Markerer du denne vil du ikke kunne velge noen utskriftskala for tegningen.
Tegningen vil bli skrevet ut pa det arkformatet du har valgt uansett hvor stor tegningen er.

NB! Tegningen blir ikke malriktig men du kan skrive ut en stor tegning pa en mindre skriver.

Skal tegningen skrives ut malriktig ma du ta bort markeringen for Fit print area to size of page og velge skala for
utskrift for eksempel 1:50 som vist ovenfor.

Du ma passe pa at du velger et arkformat som er i samsvar med skala for tegningen. Du kan prgve deg fram med
forskjellig arkformat og skala, og bruke Preview for en forhandsvisning av tegningen. Du ser fort om du far plass til
hele tegningen pa arket.

Ved 3 sl et vindu rundt en mindre del av tegningen kan du skrive ut en del av tegningen i gnsket skala.

Portrait/Landscape: Du far en forhandsvisning av rotering av tegningen i et lite vindu i dialogboksen. Oftest velger
man Landscape for a rotere tegningen pa arket ved utskrift.

Center on page: Ved @ markere denne vil tegningen bli sentrert midt pa arket. Denne er som oftest markert.
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Definere pennoppsett

Model]

Plot style table {(pen assignments)

Mone (uses Default) ]

g

Drawing orientation

Plot offset /

2

Create new plot style

| gverste hgyre hjgrne av dialogboksen for utskrift finner
du Plot style table. Her kan du definere penntykkelse for
de ulike fargene i tegningen.

Ved a trykke pa pil ned under Plot style table finner du noen standard oppsett som du kan bruke som de er eller
redigere. Du kan ogsa definere ditt eget oppsett med ditt eget navn.

Trykk pa knappen Create new plot style, fglgende dialogboks kommer opp pa skjermen:

Skriv inn navn for pennoppsettet du vil definere.

Add Plot Style Table

)

| utskrift.

Use this plotstyle for the current drawing

A new color-dependent plot style table will be created (CTE). It will
contain 255 plot styles that have initially been set to the default values.
Use the Editor to medify any of the plot styles.

COK

Klikk OK.

Cancel

Dette navnet vil komme opp i nedtrekkslisten for bruk ved senere

Velg fanen Form View for @ komme til fglgende dialogboks:
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A Plot Style Table Editor - Pennoppsett.ctb “
Generd | Form View | Jineweights
Flot styles: Style Properties
Mcolor 1 ~
Color: Use entity color
Ceolor 2 ZI r
Hcolor 3 | Dither
Ecolor + Convert to grayscale
.Calar 5
.Calar [ Physical pen:  Automatic
.Calar 7
.Cnlnr 3 Virtual pen: | Automatic
[Ceolor g <
.Culur 10 Screening: 100
Dcalar 11
Linetype: | Use entity linetype
.Calar 12 trp ! i
Mcolor 13 V| Adaptive adjustment
Wcolor 14 . .
Wcolor 15 A Lineweight: | Use object lineweight
Description: Line end style: | Use entity end style
Line join style: | Use entity join style
Fill style: | Use entity fill style
Open... Save As... Save & Close Cancel



2 Plot Style Table Editor - Pennoppsett.ctb
General | Form View | Lineweights
Flot styles: Style Properties
W1 d—
Color: Use entity color v
DCnInr 2 |ZI ty
Hcolor 3 Dither
DCDIDF 4 [[]Convert to grayscale
Mcolor 5
Mcolor s Physical pen: | Automatic
.Calor 7
.Calor 8 Virtual pen: | Automatic
[Ccoler 2 s . 100 =
.Calor 10 creening: =
DCanr 11
Linetype: | Use entity linetype v
.Cnlnr 12 P ty linetyp
Mcolor 13 Adaptive adjustment
Wcolor 14 . .
ol 15 ) - [—— R "
Description: Line end style: | Use entity end style v
Line join style: | Use entity join style v
Fill style: | Use entity fill style v
Open... Save As... Save & Close Cancel

Versjon 2 februar 2017

Velg farge og definer linjetykkelsen for utskrift.

| dette eksempelet har jeg satt farge rgd til
penntykkelse 0.3 mm

Gjgr dette for alle fargene du vil definere i
tegningen.

Nar du er ferdig trykker du Save & Close for a
komme tilbake til dialogboksen for utskrift.



